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Sujet Réel

Containerization : Pokémon
Showdown!

Liens et Resources :

Site Officiel

GitHub - PS! Server
GitHub - PS! Client
GitHub - PS! Dex

Objectif :

L'objectif de ce TP Noté est de réaliser la containerization et le déploiement de Pokémon

Showdown! (PS!), un simulateur et site de combat stratégique basé sur I'univers de Pokémon.

Attentes :

Composant Objectif Status

Server Containerization Obligatoire
Server Déploiement Obligatoire
Client Containerization Obligatoire
Client Déploiement Obligatoire
Ensemble Client/Server Communication Obligatoire
Dex Containerization Facultatif

Dex Déploiement Facultatif


https://pokemonshowdown.com/
https://github.com/smogon/pokemon-showdown
https://github.com/smogon/pokemon-showdown-client
https://github.com/Zarel/Pokemon-Showdown-Dex
https://pokemonshowdown.com/
https://pokemonshowdown.com/
https://github.com/smogon/pokemon-showdown
https://github.com/smogon/pokemon-showdown
https://github.com/smogon/pokemon-showdown-client
https://github.com/smogon/pokemon-showdown-client
https://github.com/smogon/pokemon-showdown
https://github.com/smogon/pokemon-showdown
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https://gist.github.com/AkihideTsugane/da91e2c99a6042a9a4b073525c064fb0

